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Mit Video online gehen: die Basics

Covid-19hat fir Beschleunigung
gesorgt, aber der Trend existiert
im Grunde, seit s das Internet

198
Emailvaon einem Bildsc

gibt, Wer schan ine arste

mrm mil
gruner Schrift auf schwarzem
Grund verschickt hat, wundert
sich eher, dass esnicht schneller
ging.Warum sollman knapp
anderthalk Kilo Gehirnin einem
Kéarper von 75 Kile mit einem
SUVvon 2 Tonnen transpartiaran
wenn asnur um den Austausch
von Informationen geht? Oder
gar mit 575 Tonnen in die Luft
bringen und uber Kontinente
bewegen, wie im Falleines vo
besatztan Airbus A3807 Beides
istin Zeiten massiven Klimawan-

dels auch e das Virus kaum

noch zu verantworten, Klar: Sich

abends mit Geschaftsfreunden
inder Bar zu vergnugen wird
manchen fehlenund kann jaso
gar zu Vertragen fuhren. Aber es
gehdrte halt auch dazu,in awig
glaichen Hotelzimmern und Kon-
fﬁ'en.«’.‘;—:l.ln an die H.'Z:Z:"!-Z-Zihr'l Br-
zenund seinen Jetlag zu ertra-
gen.Nun gut.manche Treffen
sind derart konspirativ,dass man
lieber keine Mithorer oder -leser
dabei haben mochte —seien es
nun Konkurrenten, Geheimdians-
te odar Straf

rfolger.

won Prof, Ull Plank

bear die Mahrzahl der Aktaura dirf-

ta sich in dan letzten Monatan daran
ewohnt haben, dass es auch anders

geht. Radikal werden auch die Veranderun-
gen im Bildungsbereich ausfallen, wo man
zwar nur mit Leidenschaft und Selbstdisziplin
50 viel lernen kann wie in einer Schule oder
Uni mit Prasenz, aber dafiir oft viel prais-
glinstiger. In ainem solchen Umfeld reichi
es nicht mehr 50 ganz, sich als Anbieter von
Inhalten var seinen Laplop oder das Tablet

zu setzen und per eingebautem Mikrofan
und Webcam ainfach drauflos zu reden. Das
bageistert allenfalls noch Oma und Enkel
Selbst bei Live-Videokonferenzen kann gine
bessere Ausstattung Verstandigungs-Prob-
lemi mindern und die Youtuber haben schon
langst angefangen, technisch aufzuristen.
Wir maéchten lhnenin den ndchstan Monatan
Grundlagenwissen, sinnvolle Upgrades und
die praklische Handhabung aul verschiade-
nan Niveaus vorstellen
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Video: TV oder Internet?

Gestandena Farnsehprofis kennen das Fol-
gende, aberwer im Internet zum erstan Mal
JBroadcaster” wird, banadtigt wahrscheinlich
&in paar Grundlagen, Seit funfzig Jahran gibt
&5 Computer mit Farbgrafik {wie Amiga oder
Atari), Farbfernsehen schon viel 1anger. Doch
trotz Digitalisierung der TV-Ubertragung
wurden die beiden Technologien bis heute
nicht zusammengefiihrt, wichtige technische
Parameter sind unterschiedlich und kannen
jeda Menge .ﬁrger bareiten, Dazu gehdran
die Bildfrequenz, die Art der Farblbertra-
gung und die Auflosung. Der wichligste und
am schwersten anzupassende Parameter ist
die Bildfrequenz. auf Englisch: Frame Rate
(bitte nicht verwechseln mit der Datenrate =
Bit Rate). Dazist die Anzahl der Einzelbilder,
dig pro Sekunde dbertragen und dargestailt
wearden, auf Englisch abgekiirzt als fps, Die-
sen Werl nachtrdglich zu verdndern, ist bei
allem technischen Forischntt bis heute nicht
unproblematisch und fihrt in aller Regel zu
Mangeln bei der Bewegungsdarstellung und
der Bildgualitit. Daher zolite ganz am An-
fang die Entscheidung stehan, mit welcher
Bildfrequenz die Kamera arbeiten muss und
aufl welchen Bildschirmen die Darstallung
erfolgl,

TV ist weltweit nie wirklich verginheit-
licht waorden, auch wenn HDTV einige Fort-
schritte gebracht hat. Das US-amerikanische
Fernsehen und die technisch von den USA
geprigten Lander (wie z.B. grolte Teile des
amerikanischan Kontinents, Japan und Siid-
korea) arbeiten mit einer Bildfrequanz van
29,97 fps, Europa und der Uberwiegende
Restder Welt mit 25, Selbstvarstandlich be-
deutet 29,97 nicht, dass da unvollstandige
Bilder existieren, nur lasst sich die Zahl der
Bilder nicht ganzzahlig auf die Sekunden
varteilen. Computerbildschirme dagegen
arbeiten in der Regel mit ganau 30 Bildern
pra Sekunds oder einem Vielfachen davon,
wie B0 oder gar 120 fps. Manche Grafikkar-
ten und Bildschirme kénnen sich zwar auf
andere Frequenzen einstellen, aber darauf
solite man sich besser nicht verlassen. Die
Anpassung von 2997 auf 30 fps ist noch
einigermalen machbar, da nur leichta Pro-
bleme mit der Tonsynchronisation in l&n-
geren Passagen aufireten. Esist allerdings
50, dass viele Gerdle da keine ganz prazisen
Anoaben zeigen: Manchmal wird 29,97 als
30 fps angezeigh, aber auch das Gegenteil
kommt wor. Ganz sicher kinnen Sie nur mit
giner Testaufnahme und der Uberpriifung
par Medialnfo sein. 25 fps kann man nicht
einfach so auf einem Computerbildschirm
mit 30 fps abspielen. Da entsteht ,Tearing”,
das sind horizontale Aufspaliungen in zwsi
Bildbergiche bei schnellen Schwenks und
bewegten Objekten. Das Umrechnen von 25
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In DaVinci
Resolve fin-
den sichdrai
Methoden zur
Anderung der
Bildfrequanz.

com.apple.quicktime. softwane Craated with FILMIC Pro 8119 bulld 12961
T Video
e ] 1
Format AVC
Format/info Advanced Video Codec
Format-Prafil High@L41
Format- Esnstellungen CABALC | 1 Ref Frames
Formal-Enatallungen fir CABAC  Ja
Format-Enstellungen fir ReFram... 1 Irame
Format settings, GOP M1, Na16
Codec-1D avel
Codec-IDyinfo Advanced Video Coding Medialnfo:
[Ciguar Imin 4ds Die Bildfre-
Bitrate 32.0 Mbps GUERE aus
v 1920 P P
Clean aperture width 1920 Pl FILMIC Pro
Hhe 1080 Pixel meist variabal.
Clean aparture haight 1080 Puel
Badts e ltemvernbitns 160
Clean aperiure display aspect ratio 169
adun ded Bildwiedarnolungarate  variabel
Bdwiederhalungsrate 30,000 FPS
minimale Bidwlederholungerate 28,671 FPS
maximale Bildwiederholungsrate 31,575 FPS
Color space uv
Chroma subsampling 4:2:0
Bit depth B bits
Scantyp progressiv

Resolve zeigt
digsan Umstand
leider nicht an.

L I & 0E1EF0A0 082303, mow
=| G & B & =
sl Sran Tor Wa i saiiangs o llages Qe il Wil gen Weiches WEhenge  Altdnilesse

Sl QIO BOFINY, TOR0BE, 3D Bpk, 1 fosapar

Theli 1 00052E « CRMZEID DRZINN B vesssn 1 B vessieh  wapits

B
‘Wormnuisliung: hﬂ-ﬂnﬂmd'llbuh-r-ﬂln Hgs lsden  Hess Vomsindslung seeshem .

- 1

B ewen mi003z

(mersicw  Bisgrde  Fier R Ao Uniertsel  Ksohel
Wistaneodar  H.I84 00 B Gusinbe D) Henssars Quabicia L]
Eltesis [Bpdl 30 [~ ]
Wasrrvain Bl e (VF Nettre Brvate ko psl:
D kenslasie Bidireguees
ErcrderainsaElpen:
VistinabEduag: il
AnEmEeg. Sena = Scheals Dacodersng
Frefl:  hign B zussviene Parsmers  oppim 1z mn-smyntc <) oimmes=0:sno=n: s
T n lraragth=Oi o 3 Tl - pribi = 3 -3
30 Unparse: byt T3 REpnt-min =1 refts t om0 ooomp= 0.5 0q Erengtta0 56t O daat-pakin 2,2 iwalghipsTsubm
Spalcharn uner:  J8TSHIZ0 D2 M0Empd Hlabart: e

HandBrake kann noetfalls durch Rekompraession die Bildfrequanz konstant halten
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auf 30 fps ist nur mit erheblichem Aufwand

maglich und das Ergebnis wird nie wirklich

perfekt aussehen,

Material, das im Original oder nach dem
De-Interlacing in 25 oder 30 fps vorliegt,
kann mit drei Methoden auf 30 fps gebracht
weardan, die van Profi-Schniftsoftware in der
Regel angeboten werden:

i Bildwiederholung bzw. -auslassung, im
Pragramm oft mit Mearast® bezeichnet,
dies fihrt bei schnellen Bawegungen zu
Fuckeln.

Uberblendung {Blending) sieht fiekender

aus, zeigt aber Doppelkonturen bei Be-

weagungen,

Optical Flow ist am rechenaufwandigs-

fen und kann je nach Moliv am besten

aussehen, aber auch storende Arefakie

im Bild erzeugen.

Wenn Sie eing Kamera fir Online-Prasen-
tationen oder die Preduktion von Zuspielern
ainsetzen machlan, sollte diese unbedingt
auf 30 fps oder 60 fps singastelll werden,
Die hohere Bildfrequanz erlaubt zwar eine
flissigere Bewegungsdarstellung, schluckt
aber mehr Rechenleistung und Bandbreite,
was insbesondere beim Live-Streaming pro-
blematisch werden kann. Selbstverstandlich
ist ez kein Problem, bel 60 fps in der Prasen-
lation jedes zweile Bild wegzulassen. Pro-
fessionelle Kameras halten die Bildfrequenz
in der Regel sehr prazise ein,

Wenn tatsachlich TV-Kameras oder ent-
sprechendes Archivmaterial zum Einsatz
kommen sollen, gibt es ein weiteres Pro-
blem: dasz Zeilensprungverfabren (engl. In-
terlace). Dabei werden jeweils zwai Bilder
mit halber Vertikalauflosung, aber doppelier
Bildfrequenz aufgenommen und dbertragen,
das nennt sich dann 10801 im Gegensatz zu
1080p fir ,progressiv’ (damit sind komplet-
te Bilder gemeint). Bei uns kommt sowaohl
die Bezeichnung 1080025 (nach EBU) vor
als auch 1080i50. Gemeint ist aber das
gleiche, denn es gibl kein Farmat mit 100
Halbbildern. In den LAndsrn mit 29,97 fps
hat dasentsprechende Format 59,84 fps. Die
meisten Digitalkameras lassen sich heute
auf progressive Bilder umnstellen, viele ken-
nen gar kein Interlace mehr. Solltan Sie TW-
Archivmaterial in einem Interlace-Format als
Zuspielung fur lhre Prasentation bendtigan,
muss es unbadingt per De-Interlacing” ge-
wandelt werden, sonst sieht das scheull-
lich aus (besonders bei Standardauflasung).
Viele Programme kdnnen das, manchmal
sogar automatisch, aber bei allen schnellen
Methoden geht dann recht viel an Detail-
aufldsung in der Vertikalen verloren. Weann
Sie solches Material in optimaler Qualits
vorbehandeln wallen, empfehlen wir lhnen
das kostenlose QTGMC (nadheres dazu in der
DP 04:20).

L

Giangige Pizelformate erkennt die

Videosoftware meist automatisch

¥ Audio
14} 2
Format PCM
Farmat-Einstedlungen Litthe [ Signed
Codec=ID lpcm
Cauar &5 533ms
Source duration &5 515ms
Bitraten-Modus konstant
Bitrate 768 Kbps
Kandle 1 Kanal
Samplingrate 48,0 KHz
Bit depth 16 bits

Das sinnvollste Audicformat fiir einfache
Videsproduktionen hat 48 kHz bel 16BIt.

Standard
24 25 30 48 B0 60 120 240
Lwtlraiiey
E ] 10 Aufrahme-FRS e
g 30 Wiedargabe-FPS =

30 Bilder pro Sakunda sollte jadar
Computerbildschirm darstellen Kdnnem.

iPhone Mic (Unten] =
PCM =
e | 48.0 kHz

Bluetooth-Mikrofon

Das Tonformat solite auf 48 kHz eingestalit
seinund PCM bietet die beste Qualitat.

Weniger problematisch sind Kameras bzw.
Aufnahmen mit reduzierter Horizantal-
auflosung, wie z.B. 1440 statt 1920 Pixel
Computerbildschirme kennen salche recht-
eckigen” Fixel nicht, da sind sie alle quadra-
tisch. Diese PAR (Pixel Aspect Rafic) erkennt
gdngige Videosoftware automatisch und
zieht das Bild zuracht. Wenn as mal nichi
klappt, muss man das halt selber ainstel-
len, Computer bertragen die Farbe direkt
als RGB-Werte (Rot, Griin, Blau), wahrend

im Videabergich YUV Oblich ist (Helligkeit
und Farbdifferenzsignale). Auch diese Um-
rechnung wird automatisch erladigt, aber
wichtig ist die Intensitat des Signals. Da qibt
es zwei Normen: Video und Full-Range. Vi-
deo halt quasi einen  Sicherheitsabstand”
zu tiefem Schwarz und reinem Weild ein,
wahrend Full-Range den digitalen Wertebe-
relch vall ausnutzt, Eine falsche Einstallung
ist hier leicht zu erkennen: Wenn in Signal
mit Video-Leveln als Full-Rangeinterpretiert
wird, bekommt man ein milchiges Bild chne
reines Schwarz oder Weilk. Im umgekehrien
Fall ist das Bild zu kentrastreich und Bildde-
fails baerstrahlen in reinem Weill odar ver-
schwinden im Schwarz, Die Interpratation im
jewails anderen Format behebt das Prablem,
Auf kleiners Fehlinterpretationen von Kon-
trast und Farbe durch die Software werden
wir higr nicht eingehen, da die Bildschirme
der Online-Mutzer in der Regel sowieso sehr
unterschiedlich eingestallt sind.

Audio: Der unterschéatzte Faktor

Guter Ton tragt nicht allein zur Verstandi-
gung bei: Hohe Tongualitdt suggeriert un-
terschwellig einen professionellen Eindruck
und hinterldsst sogar bei Video mit laich-
tan Schwachen ein Geflhl von Weartigkeit.
Umgekehrt kann miserabla Tongualitit die
schinsten Bilder ruinigren, Abgesshan von
ginem brauchbaren Mikrofon sind der Ab-
stand zur Schallquelle und der umgebende
Raum die wesentlichen Faktoren fir einen
quten Ton. Damit dirfte schon klar sein,
dassdie internen Mikrofone von Laptop odar
Handy nichl sahr gut geeignet sind, sobald
man nicht mehr unmittelbar davor sitzt oder
auch nur den Kopf zur Seite draht, Aber schon
ein anstandiges Bluetooth-Headset bistet
Bewegungsfreiheit und durch die Nahe zum
Sprecher konstante Verstindlichkeit. Doch
leider zind alle dieze Gerate ausschlieBlich
auf Sprachverstdndlichkeit gezichiet und
dem Klang fehit die Warme professionel-
ler Mikrafone fir Mahbesprechung, Selbst
&in teures und klanglich hochwertiges Sony
ECM-AWS ist nicht ideal, da Bluetooth auf
grifiere Distanz nicht die gleiche Obertra-
gungssicherheit wie eine richtige Funkstre-
cka biatat,

Hochwertigere Moaglichkeiten hat mein
Kaollaga Bjom Eichelbaum im Jahr 2018 mit
seiner Serie JAudio fir Youtube® in der DP
03, 04 und 06 sehr praxisnah vorgestellt.
Diese Artikel sind online weiterhin verflg-
bar, nur fehlen manche der dazugehdrigen
Video-Links. Auch der Hallanteil lasst sich
mindern, ohne gleich eine professionelle
Sprecherkabine zu bauen: Hangen Sie ein-
fach knapp aulterhalb des Blickfelds der
Kamera ein paar flauschioge Decken in den
Raum. Das reduziert vor allem in grifieren



Raumen mit vielen reflektierenden Flichen
aus glatten Materialien den Nachhall schon
ganz erheblich. Raumhall I&sst sich némlich
auf alektronischem Wege nur unvollkom-
men reduzieren und arschwert die Verstdnd-
lichkeit., Einen zu trockenen’ Ton, also ganz
ohne Hall und Raumgerausch, konnen Sie
lzicht in der Postproduktion mit etwas mehr
Fulle versehen.

Ein haufiges Problem sind Asynchronita-
ten zwischen Bild und Ton, also ein Versatz
zwischandam Bild- und dem Taneraignis. Das
irritiert erhablich schon bei  Talking Heads®,
alse Sprechern im Bild, und erst recht bei
Instruktionen zu handwerklichen Vorgangen.
Abgesehen von Fehlern beim Schnitt liegt
die Ursachemeist in Kameras, die keine kon-
stante Bildfrequenz haben (constant frame
rate = CFR). Das gilt fur die meisten Smart-
phonas, eingebaute Webcams und atliche
Action-Kameras, Man kann dort zwar in der
Regel 30 fps einstellen, aber die werdsan nur
im Durchschnitt eingehalten (variable frame
rate = VFR). Ob das bei |hrer Kamera der
Fallist, kdnnen Siein vielen Schnittprogram-
men nicht eindeutig sehen, denn dort wird
oft nur der gewdhlte Durchschnittswart an-
gezeigt. Benutzen Sie besser ein Programm
wie Medialnfo (kostenlos), das im zweiten
Reiter dis Werte sindeutig anzeigt. Leidar
lasst sich dieses Verhalten der Kameras nicht
durch professionellere Apps wie FILMIC Pro
beeinflussen, es ist eine Eigenschaft der ka-
meraeigenen Steuerung. Wie geht man mit
dem Problam am besten um?

Zumindest gibt as keine grolten Hinder-
nissemahr, solche Clipsdberhaupt in aktuel-
len Schnittprogrammen zu bearbeitan, Nut-
zer von Premiera Pro, die kein Abo midchten,
werden allerdings mit CS6 keinen Erfolg ha-
ben, wahrend Final Cut Pro X seit 2013 VFR
unterstitzt. Das kostenlose Davinci Resol-
ve scheint in der aktuellen Public Beta der
Varsion 16.3 endlich auch keine Problame
mehr zu bereiten. Zumindast gill das fiir die
Smartphones, eine Laplop-Webcam und
eine Action-Cam, die wir getestet haben.
Trotzdem konnen manche der zahlreichen
Smartphones immer noch inkompatibel
sein, man solite vor einem Projekt unbe-
dingt einen Test machan. Videosoftware, die
spaziell fiir Smartphones antwickelt wurde,
wie LumaFusion, kénnte dann eine Aller-
native sein. Stellen Sie lhre Timealine vorab
auf die gewlinschite Vorflihroeschwindigkeit
ein, also 30 oder 60 fps (s.0.), und lassen
Sie beim ersten Import keine automatische
Anpassung dieses Wertes zu.

In unseran Tests funktionierte die Au-
diosynchronisation besser, wenn dar Tan
nicht mit der Abtastfraquenz von 44,1 kHz
aufgenammen wurde, sondern mit 48 kHz,
Diese Frequenz ist der Standard im Videobe-
reich, aber von Hause aus benutzen etliche

STREAMING

SERIE

Auf dam Mac reicht das kostenlose Resolve zur Bearbaitung, baim PG lauft as mit Studio bessar

Smartphones und Webcams leider noch den
CD-Standard. Allein dafir lohnt sich schon
die Anschaffung einer besseren Kamera-
App, ganz abgesehen von den erweiterten
Maglichkeiten fir manuell geseizte Bildpa-
rameter. Wenn bei ldngeren Passagenwia
Interviews immear noch Bild-Tan-Versdtze
aufireten, hilft nur der Schniit, Es st nicht
ganz ginfach, den Fehler bei Lippensynchro-
misation genau zu erkennen, Da hilft ein
Pendant zur klassischen Filmklappe: Tippen
Sie in 3prechpausen gelegentlich gegen das
Mikrofon {das logischerweise auch im Bild
sichtbar sein muss) oder auf einen Tisch.
Wenn dann gekirzt werden muss, schneiden
Siein einer Pause die nitige Anzahl an Bil-
dern heraus und versehen den Schnittpunki
mit einer ganz kurzen Blende (sonst kann
es einen Knackser geben). Beim Verlangern
einer Pause macht man auch nicht einfach
eine Licke, sondern figt 3o genannte _At-
miz” {Fachsprache, von Atmosphdre) ein. Das
sind die Raumgerauschea, dia in Sprachpau-
san nach zu haren sind,

OBS: Open Broadcaster Software

Dieses Open Source Projekt hat sich prak-
tisch als Standard fir das Fernsehstudio im
eigenan Rechner etabliert. Das liegt nicht
allein am Preis von Mull Eurg, sondern auch
an der beeindruckenden Funklionsvizifalt,
Zum Synchronisationsproblem vorab: Man
kann mittlerweile auch dort gine konstante
Bildfrequenz mit 30 oder 60 fps und Audio
mit 48 kHz einstellen. Mur, wenn der Rech-
ner mit der gleichzeitigen Aufnahme und der
Zu prasentierenden Software dberfordert ist,
konnen noch Abweichungen auftreten, In
der nachsten Folge werden wir genaver auf
die Arbait mit OBSeingahen, denn es zeich-
net sich nicht gerade durch Bedienunos-
freundlichkeit aus. Immerhin behemrscht das

Pragramm die Mischung von Live-Aufnah-
men, grafischen Elementen und Zuspielern
wig im grofien’ TV-Studia. Die bei Gamem
beliebte Aufnahmesoftware ShadowPFlay
von nVidia dagegen produziert nach wie vor
Asynchronitdten beim Videoschnitt und be-
natigt eventuell eing Wandlung zu konstan-
ter Bildirequenz. Das kostenlose HandBrake
ist eine der Oplionen dafiir mit minimalen
Clualtatsverlusten bei genugend Datenrate,

Kitchen Time: Ein Praxisbeispiel

Im Alleingang ist wihrend des Corona-Lock-
downs dieses Fanvideo-Projekt zum Sang
e Are One® von der Rockgruppe Kiss
antstanden. Das Ganze daverte inklusive
Postpraduktion mit sinfachen Bardmitteln
nur anderthalb Tage. Als Kamera diente ain
iIFhone mit FILMIC Pro, das selbstverstand-
lich auf 30 fps eingestellt war, aber eben
doch mit variablar Bildfrequanz lief. Wichtig
ist hier, dass diese Software die manuella
Einstellung der Belichtung edaubt. Die au-
tomalische Belichiung wiirds bei den grofl-
fidachigen Beweaungen und daraus entste-
henden Lichtveranderungen im Bild standig
nachregeln und Schwankungen der Hellig-
keit im Hintergrund erzeugen - das wirkt
sahr storend und amateurhaft. Gewisse as-
thetische Problame der Smartphone-Kame-
ras sind nicht par Software zu beheben: Der
axtrem kleine Sensar edaubl keine geziells
Tiefenscharfe, so dass der gesamte Hinter-
grund weitgehend scharf bleibt.  Man muss
also selbst dafur sorgen, dass der nicht vom
Mativ ablenkt.

Aufierdem regeln Smartphones, ahnlich
wie viale Action-Cams, die Belichtung dbar
die Balichtungszeit, die Blends bleibt kons-
fanl, Das lasst schnelle Bewegungen aboe-
hackt aussehen, wenn man sich keine Yor-
fihrung mit 60 fps erlauben kann.




Wenn man zu
nah an die Lam-
pe kommt, zelgt
das martphone
sgine Greanzen.

Das Rode NT-USE ist
fir Nahbesprachung
so gut wie fir Gesang.

Dieses Problem liefe sich nur durch die Yer-
wendung von MND-Filtern I1Gsen = quasi eing
Sonnenbrille fir den Sensor. Die sind aller-
dingsnicht soleicht anzubringanund missten
bei Mativwachseln stindig gedndert werden,
wann man aul die typische Belichlungszeit
von 160 Sekunde kommen machte. Selbst-
verstandlich stéit so eine Produktion ohne
sehr aufwandige Lichtsetzung an die Gren-
zen einer Kamera, die im Kontrastumfang
eben doch nur einer Videokamera dhnelt.
Man sieht das deutlich, wenn der Schriftzug
als Gebdck auftauchl, denn dort bekam er
zu viel Licht von einem Einbau-
Spot oberhalb des Bildes. MNur
die Aufnahmen vom Feuerspu-
cken waren Archivmaterial aus
einer Kamera von Red. Der Ton
ist hier trotz korrekter Abtastfre-
guenz nur deshalb nicht parfekt
lippensynchran, weil der Gesang
nachtraglich aufgenommen wur-
de. Schnitt, Color Grading und
Audiobearbeitung erfolgten in
der kostenlosen Version von Da-
Vinci Resolve. Ansehen kinnen
Sie sich das Video unter bit.ly/
we_are_one_kiss.

Schlieflich noch zum Equip-
ment: Hier wurde ain iMac be-
nutzt, der dasMaterial problem-
los bearbeitet. Wenn Sie aber
einen in der Leistung vergleich-
baren PC benutzen, sollten Sie
Aufnahmean aus Smartphones in
ginen weniger anspruchsvollen
Codac wie Cineform oder DNxHD wandain
ader in die Vollversion von Resolve inves-
tizren. Beim Color Grading wurden in erster
Linie die (ber mehrere Stunden gedrehten
Tageslichtshots mit wechselnder Farbtem-
peratur an die Kunstlichtszenen angepasst.
Abgesehen vom iPhone, dem Rechner, ainer
qut sortierten Kiche und der Gitarre kam
wenig zusdtzliche Technik zum Einsatz. Das
Mikrofon Rade NT-USE fir Nahbesprechung
hietet fiir 175.- € ein sehr gutes Preis-/Leis-
tungsverhaltnis. Neben den im Raum wvor-
handenen Lampen wurde noch ein KeyLight
Air von Elgato fur 130,- € benuizt. Das eig-
net sich hervorragend fur Einzelkémpfer, da
Intensitdt und Farbe vam Smartphone oder
Rechner aus gesteuert warden kinnen. Ge-
nauso wie das Mikrofan gehort es zu den
nitzlichsten Zusatzinvestitionsn - selbst
dann, wenn man sich nur als Sprecher vor
die Webcam setzt wie in unserer nachsten
Folge. rel

Praf Ul Plank lehrt digitale Kinematagra

- * fie und Computaranimation und pendalt
dalir zwigehen Braunschweaig, Ludwigs-
burg und Bandung
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Auf Sendung gehen —
Das Femsehstudio

im Computer

Vor nicht einmal 20 Jahren wére
das noch Sci-Figewesan: Ein
Fernsehstudio zu Hause mit

m ehreren Live-Kam eras, prazi-
sen Filmeinspielungen, Grafiken,
Ton und Korrekturm dglichkeiten
far Bild und Ton in Echtzeit. Alles
in digitaler Qualitdt mit Aufld-
sungen biszu UHD und Bildfre-
quenzen bis zu 60 fps, Seinerzeait
kastete dis Hardware noch Mil-
lionen und fullte tatsachlich ein
Studio. Und heute? Die Software
mit dem Namen OBS Studio
[(Open Broadcaster Software) far
PC.Maec und Linux gibt's flir lau.

wan Prof. Ui Plank

HE P0.0.7 vl - Profl Unkpraret - Baanen Linberns

Zwal Liva-Kamearas mit
unterschiedlichen Inter-
faces skaliert und zeigt
OBS ohne Anstrangung

Einruhiger

ochdie Hardware leider nicht. Esdiird-

g klar sein, dass man so etwas nichi

mit einem in die Jahre gekommenen
Rechner fir Blroarbeiten schaffen kann,
doch ein aktueller Desktop-Rechner der
Mittalklasse raicht schon fiir viele Aufgaben.
Wenn man allerdings sain Gameplay live
demanstrieran und kommeantieren mochte,
darfl &5 schon noch elwas mehr sain, aber
Hardcore-Gamer haben in der Regel sowisso
die aktuellste Technik. Der Engpasshesteht

dann beim Live-Streaaming eher in der Lai-
fung ins Internat, die fink genug im Upload
sein muss. Der eigentliche Streamingdienst
kann sogar umsonst sein, wie w.a. bei You-
Tube, aber dafur werden die Abonnenten
selbstverstindlich mit Warbung beglickt.
Saina Nutzer bekommt man in erstar Linie
durch interessante Inhalte und regelmalige
Présenz, aber auch oewisse Erwartungen an
die technische Qualitat missen heute be-
dient werden.
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Esmachl in diesem Fall Sinn, beim Nadelahr
Zu beginnen. Wer sine zuverassige Upload-
geschwindigkeit von etwa 4 mbps erreichen
kann, sollte sichim Interesse der Bildqualitat
auf HDiin 1920 x 1080 und eine Bildfrequenz
won 30 Bildem pro Sekunde (fps) beschran-
ken. Flr UHD brauchte man das Vierfachea
und fir 60 fps noch mehr, Das ware dann
schon arg luxurits bis utopisch, denn in un-
serem Internet-Entwicklungsland bekommt
man ja oft noch nicht mal dig 4 Mbit. In dem
Fall ist eine Sendequalitat von 1280 x 720
auch nicht zu verachten, das halbiert die
Datenrate, und unsere Gffentlich-rechtli-
chen Programme senden schlieltlich auch
nicht mehr. Blelbt aber bal den 30 fps, denn
die: kann jeder Compulermonitor sauber dar-
stellen, und bei 60 fps leidet die Qualitat
zu sehr. Die im europaischen TV ublichen
2% fps werden nicht von jeder Grafikkarte
und jedem Bildschirm storungsfrei gezeigt.

Diesa Vorbedingungen bestimmen ganz
wasentlich auch die Rechnerausstattung,
denn der Computer muss die notwendige
Vidaokompression bel Live-Sandungen in
Echtzeit bawdltioen. Dansben soll auch noch
Leistung tbrig bleiben fir Anwendungen, die
demonstriert werden sollen, und die eventu-
elle Korrektur der Bildguellen. OBShilft hier
gleich beim ersten Start mit seinem Auto-
konfigurationsassistenten, der die Rahman-
bedingungen abfragt, die Verbindung lestet
und dann Empfehlungen abgibl, Gleich zu
Anfang muss man entscheiden, ob in erster
Linie live gesendet oder das Material vorpro-
duziert wird -~ ganz wie beim grolien Bruder
geht auch das mit OBS. Wer das Streamen
als zweirangig betrachtet, kann eine héhare
Qualitat fir Aufnahmen erreichen, riskiert
dafiir aber Ruckeln oder Pixalsldrungen.

Im nachstan Schritt bestimmt man dis
gawiinschis Auflosung und die Bildfrequenz.
Dabei kann man durchaus eine hohere Auf-
Iésung fur die Leinwand vorsehen und das
gesamte Bild erst zum Senden herunterska-
ligren. Somuss beil kinfligem Erfolg im Netz
und mehr Geldflr Bandbreite nicht alles nau
gestaltet werden, denn andersals z.B. in Da-
Vinci Resolve ist das Arrangament der ain-
zelnen Quellen im Bild hier nicht aufldsungs-
unabhangig. Im nachsten Schritt kann man

ungan an, die 5

versendan mo
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Ihr bestimmen eure
Prifaranzan, und

der Assistent praft
den Rechner.

Autokanfiguralionsassisient

Endergebnizsse

Zurbck

entscheiden, ob bei Engpassender flissigen
Darstellung oder der Auflosung Vorrang ge-
geben wird. Vor dem eigentlichen Test muss
noch ein Streamingdienst, dessen Zugangs-
daten und die erlaubte Bitrate eingegeben
wardan. Der Bandbreitantast in OBSliel sich
bei uns unter Mac OS5 zwar nicht aktivisren,
aber dafir gibt es schliellich genug andere
Maglichkeiten.

OBStestet dann die Hardware mit kom-
plexen Rauschmustern durch. In unserem
Fall wurde bei einer Vorgaba von 4 mbps
die Produktion in 1080p und 30 fps mit dem
Software-Encoder x264 emplohlen. Wenn
danegen die gangige Bitrate von 2.5 mbps
angegeben war, empfahl das Programm eine
Skalierung auf 720p fir den Stream. Die-
s& Einstellungen kann man anfangs gleich
dbernehmen und leslegen, denn damit ist
eine brauchbare Bildgualitat zu erwartan.
Uns iritierte aber, dass unter Mac OS keine
Kompression per Hardware angebolen wur-
de, die der CPU Arbeait abnehmean kann und
bei unserem Rechner verflighar sein solite.
Auf einem PCGwird z.B. die Kompression per
NYEMC bei giner entsprechenden GPU von
Mvidia wvorgeschlagen. Offensichtlich eine
fehlende Automatik bei der Versicn fir demn
Mac, denn in einem Mac kann sowohl die
Intel-CPU mit QuickSyne (in allen Intel Core
CPUsseit i3} als auch sing GPU van AMD bai
der Kompression helfen,

Abbrechen

Einstellungen Ubemehmen

Optimierung unter Mac 0S

Auch wenn beim Mac auf den ersten Blick
keine Hardwarekomprassion angeboten
wird, haitt das nicht, dass man in dieser
Hinsicht singaschrénkt wara, Man klickl dazu
auf Einstellungen” bzw, in die Preferences”
(nicht allesist eingedeutscht), dort auf . Aus-
gabe” und schaltet dann oben den Ausgabe-
modus auf  Erweitert” um. Die ndtigen Ein-
stellungen verstecken sich unter |Encoder”
im Ausklappmeni. Dort sind zwei Eintrige
unter Apple-YT-H284-Encoder®, sowohl per
Hardware als auch per Software, Da x264
ain guter und recht effizienter Encoder ist,
interessiert uns hier in erster Linie die Unter-
stutzumg durch Hardware. Auf unserem iMac
wird leider nicht sichtbar, ob QuickSyncin der
Intel-CPU zum Zuge kommt cder die eban-
falls vorhandene RadeonPro 580. Anders als
baim PC wird diese Information dem Mac-
User vorenthalten, ganzim Sinne der Apple-
Philasophie Das musst du garnicht wissen!®,

Deshalb haben wir die Werte mit sinem
etwas alteren Mac mini (i7, sechs Kerng)
Uberprift, der intern nur die QuickSync-Un-
terstitzung bieten, aber auch eine eGPU
nutzen kann. Fir x264 blieben wir bei der
Einstellung veryfast’, die auch als Vorgabe
von OBShenutzl wird und ainen guten Kom-
promiss zwischen CPU-Last und Bildguali-
tat bietet {(weniger schnell bedeutet besser)
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Auf demn ersten
Blick kennt
der Mac nur
Software-En-
coding.

Mur im erweiterten Modus findet sich
auch bai Appla dar Hardwars-Encodar,
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Lautsprecher kanflgurieren ...

Unter Mac OF musst Thr fdr den Ton zusatzlich die Freeware iShowl installieren.

Fir dia reine Aufnahme kinnte man auf fit-
ter Hardware in Datenrate, Auflésung und
Bildgualitét wesentlich hiher gehen als beim
Streaming.

Mit zwei Live-Kameras und siner Video-
datei als Endlosschieife in HD bei 30 fps ka-
men wir mit reiner Aufnahme auf die S50
ohne Streaming zu folgenden Werten:

Mit 264 war die CPUmit rund 36%
ausgelastetund die Intel-GPU zu 0%,
Wit aktiverm QuickSyne sank die CPU-Last
auf 18%, die GFUlief mit etwa 75%

i Bei angeschlossener eGPU musste die
CPUnur noch 13% leistan, die Intel-GPU
abwa 33% und die 580er aGPUwar voll
ausgelastel.

i Die Umstellung auf den Apple-VT-H264-
Softwareencoder belastete die CPUmit
38%, ohne die Intel-GPU nennenswert
Zu schonen.

Hier sorgt also das Betriebssystem fiir die
Lastenversilung unter den GPUs, ohne dass
mangezielteingraifenkannte, Tratzdemkann
es sinnvoll sein, die Konfiguration danach zu

optimieren, ab bei eigenen Softwareprasen-
tationen eher fir die CPU oder die GFU ge-
nug Leistung dbrig bleiben sollte. Eine eGFU
kann den Mac mini wirksam unterstitzen.
Auf dem iMac wurde nur eine der GPUsvon
OBS mit etwa 50% beansprucht, dis aGPU
blieb somit voll verfiigbar fir leistungshung-
rige Software bei Live-Demanstrationan, Die
akiugllen Einstellungenwerden automatisch
gesichert, sie konnen auch, als Profil” be-
nannt, abgespeichert cder wieder geladen
werden. Man kann mehrere Profile zum
schnellen Wachsel im Mend vorhalten, um
fir unterschiedliche Einsatzzwecke oder
weachsalnde Netzgualitdt gerlistat zu sein.

Audio beim Mac

Um einen weiteren Punkt muss man sich
unter MacOS auch nech kimmern: den Ton.
Ohne zusédtzliche Malnahmen kann OBS
nicht auf den Ton anderer Programme als
Quelle zugreifen, da nur das System diese
varwaltel, Abhilfe schafft zine kostenlose
Systemerweiterung namens iShowll Audio
Capture von Shinywhitebox. Wahrend der
Installation muss man der Software Zu-
griffsrechte erteilen. Mach dem Meustart
wird dann mit dem Apple-Dienstprogramm
Audio-MIDI-Setup ein Multiausgangsgerat
(Multi-Output  Device) eingerichiel, das zu-
kiinftig als weitere Option in den System-
einstellungen fir den Tonausgangauftaucht.
Dieser Ausgang ist als Tonguelle iShowll
in OBS verfugbar und kann samiliche Ton-
quellen durchschleifen, die ihr auf euream
Mac hiren kdnnen. Eine detaillierte Anlai-
tung findet sich hier; bit.ly/desktop_audio_
capture oder beim Herstzller, Eskann jedoch
passieren, dass Gerale wie drahtlose Kopf-
horer danach neu ausgewahlt werden mus-
sen. Aulerdem funktioniert die bequeme
Lautstarkeregelung per Tastatur nicht mehr,
weail der Mac nicht ermitteln kann, worauf
sich die bazieht. [hr misst also die Lautstar-
ke direkt in der jeweiligen Software regeln

HDMI-Videoquellen

Wahrend man OBSmit einer Intel-CPU und
CuickSync auch ohne zusdtzliche GPU recht
gut batreiban kann, reicht dasfir anspruchs-
valle Spiele nicht aus, Soweit diese auch fir
Konsolen verfligbar sind, kénnen sie Gber
HOMI genausa wie sine Kamera als Zuspie-
ler dignen. Voraussetzung ist allerdings, dass
sich der HDCP-Kopierschutz beim Spielen
abschalten l&sst wie z.B. bei Sonys Flaysta-
tion 4. So belastet die Prasentation eines
Spiels den Rechner nicht mehr als eine Ka-
mera, und daven kénnt ihr durchaus mehre-
re anschlieRan, Extarnae Webcams liafern ihr
Signal per USB-Anschiuss und sind in OBS
unmittelbar verflgbar. Da aber Computer



Im Studiomodus
zeigt OBS rechis
das aktuelle Pro-
gramm wund links
die Szane nach dem
nachsten Schnitt
oder der Blende.
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Auch ein No-Name-
Produkt macht aina
gute Hamera zur

besseren Webcam.

dblicherweise keinen HDMI-Eingang besit-
zen, brauchen sie flir Gardte mit HOMI-Aus-
gang ein Interface.

Beliebl sind Interfaces von HDMI zu
USE, sowohl als Mo-Name-Produkt ab etwa
13 Euro aus Femost als auch von Anbietern
wie Elgato mit dem Cam Link 4K fir das
Zehnfache. Beide verarbeiten auch Signale
in 4K, genaver gesagt UHD, aber das billiga
Geral reduziert diese auf HD, wahrend das
Produkt ven Elgato sia bel 30 fps auchin vol-
ler Aufiosung Obartragen kann, Die Bildgua-
litat war beim preisginstigen Adapter nach
der massiven Kompression nur um Nuancen
schlechter als beim Elgato, sodass beim
heutigen Stand der Bandbreiten das teure
Produkt filrs Streaming kaum attraktiv ist.

Wir haben keine grofere Anzahl solcher
Billigprodukte getestet. Unser Exemplar war
bei der Latanz kaum schlechler als der Elga-
to-Stick, aber andere Mutzer berichten van
erheblichen Latenzen — da hilft nur Auspro-
bieren. Eine gute Fotokamera mit Video-
funkticnen oder ein brauchbarer Camcorder
liefert jedenfalls mit beiden ein deutlich
besseres Bild als gingige Webcams (vor al-
lem die eingebauten), mal abgesehen von
der teuren Oberklasse wie Lagilechs Brio,
Beide Sticks brauchen an sinem Laptop
meist eine LISB-Verlangerung, da sie ziem-

lich klobig sind. Zusétzliche Software ist
nicht natig, aber der Ton muss bei USE se-
parat als Qualle in OBS definiert werdan,

Kameras und Smartphones

Eine Alternative bieten diverse Karten und
Interfaces aus der Decklink-Serie von Black-
magic Design, die von OBS ebenfalls erkannt
werden. Hier ist die Bildgualitdt mit ainar
hochwertigen Kamera untadelig, und naben
HOMI wird sogar SDlaus Profigerdten unter-
stitzt. Der UltraStudio Recorder 3G kostet
weniger als der Elgato Cam Link und ist an
jedem Computer per Thunderbolt 3 mit der
kostenlosen Software Deskiop Video nutz-
bar. Mit unserem alteren UltraStudio Mini
Recorder wurde auch der Ton mit dberge-
ben, aber das nauere Interface von BMD soll
da noch Prableme bereiten. An sich kein
gralies Handicap, denn ain Mikrafon in dar
Kamera ist im Studio sowieso nicht optimal.

Die Ubertragung per HOMI ist auch aus
ginem Computer moglich, auf dem z.B. ein
leistungshungriges Spiel [duft, da heute fast
jedes Gerdt zumindest an der GPU einen sol-
chen Ausgang bietel, Zwar macht hier bis-
weillen der Kopierschulz einen Strich durch
dig Rechnung, doch mit ginam billigen, akti-
ven HDMI-Splitter aus China 1355t sich meist

Abhilfe schaffen, wenn dort parallel ein Mo-
niter angeschlossenwird.

Wer ain Smartphone ader Tablat mit guter
Kamera besitzt, kann auch dieses als Quelle
fr OBSnutzen. Ein Baispiel st die App Epoc-
Cam von Corsairim Vertrieb won Elgata, mit
der ein iFhone oder iFad als Quelle fir OBS
dient. Die Version mit SO-Aufldsung, aller-
dings mit Wasserzeichen und chne Ton, ist
sogar kostenlos und eignet sich zum Testen.
FirHD mit Ton und erweiterten Einstellungen
miisst ihr 9 Euro bezahlen, Aul dem Rech-
ner (PC oder Mac) wird noch ein kostenlossr
Treiber installiert, dann erscheint das Bild mit
etwas Latenz auch uber W-Lan in OBS. Dasist
sehr praktisch, wenn man in giner Live-Sessi-
on mal schnell etwas in der Umgebung zeigen
michte, ohne Strippen zishen zu missen.

Eine noch bessere App flir die Kameras in
I05-Geratan is1 Camera for OBS Studia fir
18 Eurn. Hier warden alle manuellzn Einstel-
lungsmaglichkeiten wis bei einem professio-
nellien Videogerdt geboten und per USB-Ka-
bel auch in 1080p mit sehr geringer Latenz
Ubertragen. Auf dem Rechnermuss auch hier
mach ain Plug-in fiir OBS installiert warden
(fir PC ader Mac), dann erscheint unter der
Bazeichnung 0S5 Camera” ein exzellentes
Bild in OBS. Inzwischen kann zwar auch FiL-
MIC Pro einen Clean Feed per USB liefemn,
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aber dann mussen alle Bedienungselemente
ausgeblendet sein. Der Vorteil der o.g. App
ist, dass auf dem Rechner nur das Bild er-
scheint, aber alle manuellen Einstellungen
am Handy sichibar bleiben, Auberdem ist im
Prinzip ebenfalls ine drahtlose Ubertragung
maglich, dazu wird die NDI-Technologie ge-
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nutzt. An sichist das ein Protokoll aus dem
Profirereich fir diverse Gerdte von NewTek
zur drahtlosen Bild- und Tondbertragung,
aber durch ein kostenloses Plug-in fiir OBS
bravcht man fur diesen Einsatzzweck keina
zusatzliche Hardware., Ob und wie gul das
(Ganze funktioniert, hangt allerdings stark

vom W-Lan und dem jeweiligen Router ab.
Der Anbieter der App empfiehlt ein W-Lan
mit 5 GHzund eine Reduktion der Auflisung
auf 720p. In der Regel ist mit allen Apps
die Ubertragung per USE wasenllich basser,
aulterdem wird das i05-Gerat bei dieser
stromfressenden Mutzung gleich geladen.



Bedienung von OBS

Das Programm ist zwar weilgehend singe-
deutscht, aber das komplette Handbuch und
viele Zusatzinformationen finden sich doch
nur auf Englisch (obsproject.com/wikilOBS-
Studio-Overview). Somit dirfte es sinnvoll
sain, hier einen Uberblick zu geben, auch
wenn einige deutsche Anleitungen im Netz
zu finden sind, inshesondere von Universi-
taten wie der Uni Hannover (tinyurl.com/
yxnurfzn).

Zuerst mussman die Funktion von Szenen
und CQuellen verstehen. Szenen sind kom-
plette Arrangements mit mehreren Guellen,
deran Grilka, Position und gegenseitiger
Verdeckung im Bild sowie eventuellen Fil-

L] Farbe

Fotos und Titel? Ma Klar!

tern. Eina Szeneist vorab immer vorhandean,
kann aber nach Belisben umbenannt wer-
den. Weitere Szenen konnen jederzeit hin-
zugefigt werden und dienen komplexeren
Ablaufen in der Prasentation. In der Szene
definiert man dann die Quellen, und davon
gibt &s eine besindruckende Bandbreite. Die
reicht vom gesamten Bildschirm, den Fens-
tern jeder beliebigen, laufenden Anwendung
{auch wenn disse verdeckt ist) dber Madien-
dateien bis zu externen Geraten

Quellen

Eine Bildschirmaufnahme liefert den ge-
zamten Bildschirm, wihrend eine Fenster-
aufnahme die Bildausgabe praktisch jedes

Bar Farbwihlar
auf dem Mac er-
laubt kein &uf-
picken auBarhalb
des Fensters.

Ein Logo par
PNG-Datei?
Kein Problam!

~
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akfiven, selbstnoch sounbedeutenden Pro-
gramms anbietet, jeder akfive Browser ge-
hért selbstwarstandlich dazu. Unter Brow-
sar” kann man stattdessen direkt das Bild
einer Internetadresse in die Szene holan,
die Seite wird auf Wunsch bei Aklivierung
der Szene aktualisiert. Weitere Bildguellen
sind Mediendateien, die sich unter Bild”
als Standbild, .Diaschau” als Serie (z.B. aus
einem ganzen Ordner) und Medienquelle”
als Film einflgen lassen. Letztere arlauben
automatische Abldufe und Endlosschieifen,
eine Diaschau ist wahlwaise per Tastatur
steuarbar (ggf. mit Uberblendungen).

Per MLC-Videoguells® lasst sich VLG zur
Wiedergabe von Playlists oder von Forma-
ten benutzen, die OBSnicht beherrscht, wie
MXF und sogar 150-Images, aber Interaktivi-
tat ist dabei nicht verfigbar (Naheres zu VLC
in DP 06:20). Selbstverstandlich ganerian
eine eventuelle Formatwandlung zusatzliche
CPU-Last. Farbquella® liefert sine einfarbige
Flache, wobei allerdings der Farbpicker auf
dem Mac nicht richtig funktioniert und keine
Farbe aullernalb des Paletienfensters aus-
wahlen kann. Text" liefert Beschriftungen
per FreeType 2, bei Bedarf mit Kontur oder
Schlagschatien, Letztere sind aber nicht dif-
feranzier einstellbar, Meben direkter Eingabe
kénnen die Texte aus siner Datel stammen,
&5 muss sich aber um sine reine Textdate
handeln. Mithilfe eines Filters lassen sich
lange Texte vertikal oder horizontal scrollen.

Bildquellen verdecken einander von oben
nach unten, wobei Alpha-Kanale oder Bil-
der sich per Filter als Maske nutzen lassan.
Skalierung, Position und Beschneidung kin-
nen interaktiv justier, abar auch bei den
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schaften® wird umfassendes Routing und  presser (mit Ducking), Expander, Limiter,
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Keine Panik, wenn die ublichen Knople fehlenm —zurickschieben oder GUl-Reseat.

Erstellungen

Cirfa iR

Drline-Yarlasurg

Schnelle Bedienung bieten
frei konfiguriarbara

Verstarkung, Polaritatsumkehr, zwei Arten Hotkeys oder bes-
der Rauschunterdriickung mit unterschied- :':':T““ ain
licher CPU-Last und ein Moise Gate. Diese
warden sehr gut im Wiki erklart, bis auf die
Rauschfiller, die kaine welteren Einstal-
lungen bieten. Etliche VST-Filter dar
Version 2 werden unterstitzt,
aber bei Weitem nicht alle.

Immerhin liefen die hervor-
ragenden Entstdrungsfilter von
iZotope (Mersion RX5) in unserem
Test. Man darf nur nicht vergassen,
die Schnittstelle von OBS auszu-
schlizlien, diz Knopfe oben im Einstel-
lungsfenster funktionieren namlich nicht.
Auch die kostenlosen Plug-ins wvon Reaper
(nur PC)soliten funktionieren, dort gibt es
u.a. einen Egualizer und sogar einen Mulii-
band-Kompressor. Vorsicht mit der Prozes-
sorlast, die kann bei hochwerligen Audio-
filtern erheblich zu Buche schlagen

Unter den Bildfiltern sind sich Color Key
und Chroma Key recht ahnlich, Letzterer hat

++++++4+

+++++++++++++

Abbrachan

zusdtzlich Spill Suppression.
Manchmal ist die Eindeutschung

etwas unkonventionell, hier z.B. mit
Hay-Farbe-Spill-Reduzierung”. Sich selbst
vor ainem gut ausgeleuchleten Greenscrasan
ing Bild zu kayen, funklionier oanz leidlich,
aber die Qualitdt spezialisierter Software



Dackiink Cutput

Die Ausgabe auf einen externen Rekorder entlastet den Rechner =Stopp nicht vergessen!

darf man nicht erwarlen. Ein Luminanz-Key
wird auch geboten, Mur auf dem PC ermog-
licht die Intel-RealSense-30-Kamera eine
Freistellung wie mit einem Greenscreen.

In OBS gibt's fur das Bild noch Zeitver-
zigerung, Skalierung und Beschneidung.
Letztere sind im Grunde eine Verdoppelung
der Funktionen im Bildeditar, Sie erleichlarm
as aber, diesalbe Quells in mehreren Szenen
zu benutzen, denn Quellen sind mit ihren
Filtern wiederverwendbar. Den Scharfefilter
sollte man sehr vorsichtig dosieran, denn ei-
ne aventuelle Verstarkung des Bildrauschens
verschlachtert bei der massiven Kompres-
sion filr Streaming die Bildgualitat, Mit der
ainfachen Farbkorrekiur 18sst sich auch gine
miese Webcam einigermalien aufhlibschen
Aulierdem unterstitzt OBS seit Kurzem
CUBE-3D-LUTs, sowohl mit 33 als auch mit
69 Stitzpunkten, wie man sie in Resolvege-
nerieren kann.

In klginan, abreiBbaren Fenstern kann
man Szenen ader Quellen umschalten und
den Audiomischer sleuern, Doch falls ihr
euch wundert, warum man die Fensternicht
mit den Ublichen Tasten wisder schliefen
kann: einfach an ihren Ursprungsort zurick-
schieben, dann docken sie dort wieder an
(es arscheint ein weiler Umriss). Auch der
Befehl ,GUI zurlicksetzen” {untar ,Ansicht®
bei Docks”) bringt alles in Ordnung. Sami-
liche Bedienungsschritte lassen sich frel mit
Tastaturkirzeln belzgen. Auch Bedienpansls
wig die Sere der Stream Decks von Elgato
oder das Loupedeck CT sind hervorragend
im OBS-Studicbetrieb einsetzbar.

Sendungen vorproduzieren

Esist ja ein offenes Gehesimnis, dassim TV
manches, was sich den Anschein einer Live-

T2q

Show geben machte, vorab aufgenommen
wurde, Das geht auch mit OBS, Esqibt nicht
allein die Moglichkeit des Mitschneidens, al-
so der Aufnahme des laufenden Streams in
gine Dateimit identizcher Qualitat. Ihr kénnt
die Qualitit der Aufnahme je nach Rechner-
leistung auch weasentlich hdher sinstellan,
als es die Oblichen Streamingdienste vorse-
hen, das erscheint ebenfalls im erweitarten
Ausgabemodus. Dort konnt ibr unter Auf-
nahme" eine wesentlich groliere Datenrate
und ggf. auch eine hohere Auflésung wih-
len. Den Ten solltet ihr auf die im Videosak-
tor (bliche Samplingrate von 48 kHz stellen.

Als Container bietel OBS von Hause aus
MKV an (Matraska), der talsachlich Vorteile
bei einem Abbruch hat, weil die Aufnahme
bis zu dem Zeitpunkt erhalien bleibt. Lei-
der lesen sinige Profiprogramme, darunter
DaVinci Resolve, den Container nicht. 'Wer
seine Aufnahmen damit schneiden mochte
{(Wer ist schon dearart perfekt beim Spre-
chen?), kann die Aufnahme verlustfrai in
einen kompatiblen Container wis MOV um-
verpacken, der Vorgang wird Oblicherwsise
als ,Re-wrap” bezeichnet. OBS nennt &3 re-
muxen und bietet nur MP4 an.

Vior allem aber kann man die Kompres-
sion durch x264 auf eine hihere Qualitdt
satzen: Esempfighlt sich medium® oder al-
lenfalls slow”, denn mahr bringt kaum noch
visuslle Vorteile, nur mehr Prazessorast, Wi
hatten keine Probleme, zwei Kameras und
gine Filmeinspielung auf diese Weise mit
einem Mittelklasserechner aufzuzeichnen.
Allerdings war dabei die CPU schon zu Gber
60% ausgelastet, viel Leistung flr andere
Saftware blieb nicht.

Doch es gitkt eine Allermative: OBSunler-
stitzt auch bai der Ausgabe die géngigen
Interfaces won BMOD. Ihr kinnt also das lau-

fends Bild und den Ton per HOMI oder S0DI
auf einen externen Rekorder schickenund so
den Rechner ganz erheblich entlasten. Das
funktionierte hier einwandfrei, jedoch solltet
ihr vor dem Verlassen die Ausgabe wieder
stoppen, sonst stirzt OBS ab. Im reguldren
Betrieb lief das Programm zuverldssig, nur
beim Beenden gab es auch sonst gelegent-
lich Abstirze, wenn man einen Ablauf nicht
beendet hatte oder eine Quelle zu frih ab-
geschaltet wurde.

Kommentar

OBSkann hier filr eine ganze Gruppe an dhn-
lichen Programmen stehen, Aber unsersm
Eindruck nach erobert sich diese Freseware
als Online-Studic dank ihrer engagiertan
Entwicklergemeinde gerade eine Position,
die mit der von VLC als Player verglichen
werdan kann.

Der Funktionsumfang reicht auch fiir
komplexe Aufgaben, und das Programm lief,
abgesshen von kleineren Macken, im Test
zuverlassig und lielh auf modemen Rechnern
genug Leistung fir andere Aufgaben Gbrig.
Besonders hervorzuheben ist die Flexibilit3t
im Umgang mit externen Bild- und Tongquel-
len fur hohere Qualitat sowie bei der Zuspie-
lung und Aufbereitung von Mediendateien.

Ubrigens: Wenn ihr beruflich Zeom, Mie-
rosoft Teams oder ahnliche Konfarenz-Sofl-
ware benutzen mussen, kann mit dem Plug-
in JOBS-VirtualCam® die Ausgabe dorthin
umgeleitet werden. vl

Praf Uli Plank lehrt digitale Kinematagra
fie und Computaranimation und pandelt
dalir rwischen Braunschwelg, Ludwigs-
burg und Bandung



