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Hardware! Projekte Tools Praxis
Sehen, héren, tippen, Lightyear, Life is Great, Renderman, Omniverse, Roundtripping, Helium,
selber machen! Blender VHS FX Workshop Flair, Flame und mehr Zynaptiq, XML und, und, und




Die XML-Dolmetscher

[ ) [ ] XML2EDL 1.2.1 by Nikolai Waldman

Source /Users/uli/Documents/Eigene_Artikel/NLE-Exchange/FCP-7_aus_DR.xml

Video track ] Show Clipnames Show SourcePath

* FROM sot 2

3

000043 BI v c 00:00:00:00 00:00:01:08 01:46:09:17 01:46:11:00

4
000044 AX v c 23:54:46:20 24:06:34:10 01:46:11:00 01:57:58:15
* FROM CLIP NAME: SHOGUN2_S001_S001_T016.MOV
* FROM SOURCE: file:///Volumes/SSD_RAID/Wayang_Golek Arbeitskopie/Drobo_Projekte/Wayang_Golek/
Cipta_Gelar_final/Shogun/SHOGUN2_S001_S001_TO016.MOV
000045 BL v C 00:00:00:00 00:00:05:21 01:57:58:15 01:58:04:11
000046 AX v [
* FROM CLIP NAME: SHOGUN2_S001_S001_T017.MOV
* FROM SOURCE: file:///Volumes/SSD_RAID/Wayang_Golek_ Arbeitskopie/Drobo_Projekte/Wayang_Golek/
Cipta_Gelar_final/shogun/SHOGUN2_S001_S001_T017.MOV

00:07:40:09 00:08:59:16 01:58:04:11 01:59:23:18

000047 BL v c 00:00:00:00 00:00:14:24 01:59:23:18 01:59:38:17
000048 AX v

* FROM CLIP NAME: SHOGUN2_S001_S001_T019.MOV
* FROM SOURCE: file:///Volumes/SSD_RAID/Wayang_Golek_Arbeitskopie/Drobo_Projekte/Wayang_Golek/
Cipta_Gelar_final/Shogun/SHOGUN2_S001_S001_T019.MOV

c 00:09:12:03 00:58:32:15 01:59:38:17 02:48:59:04

000049 BL v c 00:00:00:00 00:00:58:15 02:48:59:04 02:49:57:19

000050 AX v c 00:00:00:00 01:20:16:00 02:49:57:19 04:10:13:19
* FROM CLIP NAME: SHOGUN2_S001_S001_T020.MOV

* FROM SOURCE: file:///Volumes/SSD_RAID/Wayang_Golek Arbeitskopie/Drobo_Projekte/Wayang_Golek/
Cipta_Gelar_final/Shogun/SHOGUN2_S001_S001_T020.MOV

000051 BL v c 00:00:00:00 00:01:32:19 04:10:13:19 04:11:46:13

000052 AX v [ 02:21:20:00 02:41:04:04 04:11:46:13 04:31:30:17
* FROM CLIP NAME: SHOGUN2_S001_S001_T022.MOV

* FROM SOURCE: file:///Volumes/SSD_RAID/Wayang_Golek_Arbeitskopie/Drobo_Projekte/Wayang_Golek/
Cipta_Gelar_final/sShogun/SHOGUN2_sS001_S001_T022.MOV

Save

Viel mehr gibt es bei XMLToEDL nicht zu entscheiden.

@ Undo $Z EDL-X
Redo oRZ |
[efs Sources  EDLs

| version="; °Uf XX tandalone="yes"?>
kml version= Copy #C
Kresources> paste BV

<format Delete ‘ormat1080p25" frameDuration="100/2500s"
h="1920" he: "1-1-1 (Rec. 709)"></format>

<format SelectAll %A ormat3840x2160p25" frameDuration="100/2
h="3840" he: R G T 1>

<asset ! Find... ®F
‘'D16BF41B1AT Speech >  Find and Replace... X®F
tion="16371( Find Next se; videoSources=
pSources="1"' Start Dictation...

<med ERNaSnbO  @EE e ovious “¥E c1673E89D66A5

'‘file:///Vo)l e o . ..., Use Selection for Find #E rojekte/Wayang]
n_Gelar_ final/Shogun/SHOGUN2_S001 jymp to Selection 2J

EDL-X bietet einen vollwertigen Editor im ersten Tab.

Apples Video- und Audioprogramme
verstehen sich nicht mit denen von
Adobe, und das beruht auf Gegen-
seitigkeit. Wahrend Premiere nur das
uralte XML-Format aus der seit Jah-
ren eingestellten Version 7 von Final
Cut Pro (kurz: FCP) schreiben und le-
sen kann, akzeptiert FCP-X das haus-
eigene Fossil nicht mehr und kann es
auch nicht ausgeben.  von Prof. Uli Plank
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CP liefert auch keine EDLs, mit denen
man wenigstens den Rohschnitt Ober-
tragen koénnte.

DaVinci Resolve

Wer mit DaVinci Resolve vertraut ist, kann
das Problem weitgehend ignorieren, denn
selbst die kostenlose Version kann mit all
diesen Formaten umgehen und sie bei Be-

darf auch Ubersetzen (Naheres dazu in der
DP 03:22 und auf Seite 130).

Doch wer mit FCP-X zufrieden ist, aber
auch andere Video- oder Audiosoftware ein-
setzen will (oder muss), mdchte sich ungern
in das sehr umfangreiche Programm von
Blackmagic einarbeiten, nur um ein paar
Timelines auf korrekte Ubergabe zu prufen.
Auch die Ubergabe von EDLs ist direkt aus
FCP-X ohne Zusatzprogramme nicht mog-



lich. Doch es qibt einige Alternativen, die wir
hier vorstellen méchten.

XML2EDL

Da ware erst einmal das kostenlose Pro-
gramm von Nikolai Waldman (Spenden sind
willkommen). Es versteht jedoch nur XMLs
des &lteren FCP 7, sodass man bei Bedarf
zwei Ubersetzungsvorgdnge braucht. Es
funktioniert, aber die Moglichkeiten der Ein-
flussnahme sind begrenzt. Nur mit einem
separaten Texteditor und genUgend Wissen
Uber das Format kénnen Korrekturen vor-
genommen werden.

EDL-X

Die Alternative im App Store heit EDL-X,
sie kostet aber fast 100 Euro. Doch das ist
durchaus verstdndlich, denn auf dem Weg
vom modernen FCP-XML zu einer klassi-
schen EDL mUssen etliche Einschrankungen
und Korrekturen berOcksichtigt werden, um
zu sinnvollen Ergebnissen zu kommen. DafOr
bietet EDL-X umfangreiche Eingriffsmoglich-
keiten und Voreinstellungen, um praktisch
jeden Profi-Workflow zu unterstitzen, der
noch auf EDLs angewiesen ist.

Das Programm ist qut strukturiert mit vier
Schritten, die von links nach rechts abge-
arbeitet werden. Im ersten Tab wird das XML
geladen und angezeigt, selbstverstandlich
auch in Version 1.10. Hinter diesem Fenster
verbirgt sich diesmal ein vollwertiger Text-
editor, sodass ihr direkt Korrekturen vorneh-
men koénnt. ,Verbirgt", denn auf den ersten
Blick sind die Editierfunktionen ausgegraut.
Einfach einmal in den Text klicken, sodass
der Cursor dort auftaucht, dann wird das
Edit-Men0 aktiv.

Im zweiten Tab befinden sich umfangrei-
che Voreinstellungen, mit denen ihr stevern
koénnt, wie komplexe Timelines mit mehre-
ren Videospuren bzw. FCP-Rollen in EDLs
aufgeteilt werden sollen. Auch die differen-
zierte Zusammensetzung der Reel-Names
wird hier bestimmt. AuBerdem kann das
Programm Informationen als Kommentar
in die EDLs einbetten, die zwar nicht zum
CMX-3600-Standard gehdren, aber fur die
Kommunikation im Team nétig sind. Dazu
gehort die Auswahl von Metadaten, Notizen
oder Markern.

ROUNDTRIPPING | XML
@ EDL-X « Synced Sequence (Resolve)

XML Prefs Sources EDLs
e

EDLs
Ignore Transitions Ignore Fades CMX-legal Characters
List Format: CMX 3600 Strict @
Show: Clip Names:
Media File Paths Mismatched Frame Rates
Clip Notes Markers with
Markers and Notes from:
Retimes show: Source TC & Omit 'MSTR A'

Audio Source Channel Info: Channels e
Role Info: Both & Audio Configuration Roles Only
Title Text Transition Names
Video Effects & Transforms 360° Transforms

Custom LUT Override
List Options in EDL

Color Space Info
-> in Source Table

Filter Items
Include Tracks: Video Audio Titles (975)
Role Filtering: None Exclusive Exclude (975)
Handkamera_1
Handkamera_2
Hauptkamera
Video
dialogue-1
Kopfmikro

Show Full Role Name

Reel Name Sources

Drag to prioritize Reel Name Info: i

Limit Source Reel Names to:  16-Digit Alpha-Numericals
Truncate Source Reel Names at: Head
Gaps: BL B

Drop Extension from File Name:

App Behavior
Ask for XML on launch
Open last XML automatically on launch
Automatically transform time values in XML for readability
Automatically Show Tab: XML Prefs Sources
Show 'Filtered Out All' Warning
Save All EDLs automatically  Set EDL Folder

Open Saved Files automatically in TextEdit
Appearance: System

Metadata

Include Metadata

Inclu Key / Display Name From
Open XL [ Continue
Individuelle Konfiguration fiir jeden Workflow ... DVD

Datei exportieren (Standard) ...

Apple-Gerate 720p ...

Apple-Gerate 1080p ...

Apple-Gerate 4K ...

{ YouTube & Facebook ...

.. od t tisierte A b
oder automatisierte Ausgabe EDL-X ..

Ziel hinzufligen ...




Letztlich kann man die Umsetzung for den
eigenen Workflow hier so ausgestalten, dass
durch die Einbindung des Programms als
Share-Point in FCP-X die gesamte Ausgabe
automatisch ablduft. Im dritten Tab kénnt ihr
die Umsetzung der Clipnamen fOr die EDL
Uberprifen und diese ggf. auch editieren.
Doch das geht hier nur einzeln, also bes-
ser mit Finden und Ersetzen im ersten Tab
oder im vierten Tab. Dort sieht man die re-
sultierende EDL bzw. meist deren mehrere,
kann noch mal eingreifen und abschlieBend
speichern.

XtoCC

Dieses Programm von Intelligent Assistance
kostet nur knapp 50 US-Dollar und tragt
den Zweck beim App Store schon im Na-
men: von Final Cut Pro X zur Creative
Cloud von Adobe (bzw. zu FCP 7, wie der
alternative Name Project X’7 andeutet -
intelligentassistance.com). Es versteht
schon das aktuelle Bundle-Format 1.10 und
bietet ohne Nachbearbeitung in Resolve
sinnvolle Zusatzfunktionen. So wie die ge-
zielte Ubergabe allein der Video- oder Au-
dio-Rollen z.B. zur Ubergabe ausgewshlter
Audiospuren an Adobes Audition oder einer
VFX-Spur an After Effects. Die Rollenbe-
zeichnung wird dabei in den Metadaten als
.Beschreibung" Ubergeben, auch ein Band-
name kommt in Premiere an.

Vor der Erstellung der XML-Datei sollten
alle Quellen online sein. Trotzdem muss
man die Clips selbstverstandlich erneut ver-
binden, wenn die Pfadnamen nicht véllig
Ubereinstimmen (in DR konnt ihr das durch
zusédtzliche Mount Points vermeiden). Ein
einzelnes Projekt wird zu einer Sequenz.
Compound Clips werden in Premiere zu Nes-
ted Sequences. Die verstehen After Effects
oder Audition aber nicht, dafir muss man sie
also bereits in FCP-X zerlegen (Clip > Clip-
Objekte teilen). Ihr kénnt den Export, z.B.
for Audition, auf einzelne Roles einschran-
ken oder zusatzlich auf aktivierte Clips. Auch
for After Effects solltet ihr nur ein einzel-
nes Projekt exportieren. Hier lassen sich
ebenfalls Roles gezielt exportieren, wie z.B.
eine VFX-Spur. Ein Export zu FCP 7 (falls
das noch wer braucht) erlaubt kein Nesting
mit abweichenden Bildfrequenzen - solche
Clips worden ignoriert. Events mit Keywords
kénnen das zu exportierende Material ge-
zielt beschranken, und Clipmarker dienen
der Kommunikation im Team.

Ihr kdnnt wahlweise auf sémtliche Audio-
Keyframes und Anderungen der Lautstarke
aus Final Cut verzichten, wenn ein Projekt
zum Import fOr eine Tonmischung in Au-
dition gedacht ist. Das geht vermutlich auf
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Y EDL-X - Sy 4 (Resolve)

XML Prefs Sources EDLs

Original Name Edited Name

BMPCC Uli Plan... iBMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2203_C0077.mov |068-03_(

Name in EDL

C0077.MOV

C0145.mov C0145.mov C0145.MOV

BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2100_C0052.mov  043-00_C0052.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_1952_C0009.mov 004-52_C0009.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2223_C0087.mov 078-23_C0087.MOV
C0132.mov C0132.mov C0132.MOV

BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2148_C0070.mov 061-48_C0070.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2353_C0041.mov 130-53_C0041.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2201_C0076.mov 067-01_C0076.MOV
C0085.mov C0085.mov C0085.MOV

BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2040_C0045.mov 037-40_C0045.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2218_C0083.mov 074-18_C0083.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2034_C0042.mov 034-34_C0042.MOV
BMPCC Uli Plan... BMPCC Uli Plank_3_2016-02-20_2349_C0040.mov 129-49_C0040.MOV
C0103.mov C0103.mov C0103.MOV

Don't show this automatically

Open XML

Save as tab-delimited text

Continue

Die Ubersetzung der Clipnamen ist ebenso flexibel.

[ ] EDL-X « Synced Sequence (Resolve)

XML  Prefs Sources EDLs

TITLE: SYNCED SEQUENCE (RESOLVE) - 1 OF 3

* FORMAT: 1080 P 25FPS

* EDL-X LIST OPTIONS:

TRACKS: VIDEO AUDIO TITLES - EDL TYPE: STRICT - IGNORE FADES - REEL
NAME LIMITED TO 16 DIGITS - REEL NAMES: XML-REEL - RETIMES (M2) SHOW
SOURCE TC - ROLES.SUB-ROLES - AUDIO SOURCE CHANNELS - CMX-LEGAL
CHARACTERS ONLY - METADATA

001 148-001_TO15.MOV V c

ROLE: VIDEO

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO. RAWTOLOGCONVERSION: 0

COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KMDITEMPROFILENAME: HD (1-1-1)

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO.CAMERAISO: 0

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO.CAMERACOLORTEMPERATURE: 0

COM.APPLE.PROAPPS . SPOTLIGHT . KMDITEMCODECS: APPLE PRORES 422 HQ LINEAR

COM.APPLE.PROAPPS .MIO. INGESTDATE: 2022-05-10 12:35:42 +0700

02 148-001_TO015.MOV A [ 22:08:03:11 22:08:03:18 00:00:00:00

ROLE: DIALOGUE.DIALOGUE=-1

AUDIO SOURCE CHANNELS: 1

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO. RAWTOLOGCONVERSION: 0

COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KIDITEMPROFILENAME: HD (1-1-1)

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO.CAMERAISO: 0

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO.CAMERACOLORTEMPERATURE: 0

COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KMDITEMCODECS: APPLE PRORES 422 HQ LINEAR

COM.APPLE.PROAPPS .MIO. INGESTDATE: 2022-05-10 12:35:42 +0700

03 C0024.MOV A2 c 16:05:35:00 16:05:39:01 00:00:00:00

ROLE: DIALOGUE.DIALOGUE-1

AUDIO SOURCE CHANNELS: 1

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO . RAWTOLOGCONVERSION: 0

COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KADITEMPROFILENAME: 1:2:1

COM.APPLE.PROAPPS.STUDIO.CAMERAISO: 0

COM.APPLE. PROAPPS . STUDIO.CAMERACOLORTEMPERATURE: 0

COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KMDITEMCODECS: AVC CODING LINEAR PCM

COM.APPLE . PROAPPS . MIO. INGESTDATE: 2022-05-10 12:35:42 +0700

004 C0024.MOV NONE C 16:05:35:00 16:05:39:01 00:00:00:00

AUD 3

ROLE: DIALOGUE.DIALOGUE-1

* AUDIO SOURCE CHANNELS: 1

* COM.APPLE.PROAPPS.STUDIO.RAWTOLOGCONVERSION: 0

* COM.APPLE.PROAPPS.SPOTLIGHT . KMDITEMPROFILENAME: 1:2:1

* COM.APPLE.PROAPPS.STUDIO.CAMERAISO: 0
*
*
*

22:08:03:11 22:08:03:22 00:00:00:00

SESTEIEORIEEEEAIOT % % B % % & & O USEEEEEEAEE

*

COM.APPLE.PROAPPS.STUDIO.CAMERACOLORTEMPERATURE: 0
COM.APPLE. PROAPPS . SPOTLIGHT . KMDITEMCODECS: AVC CODING LINEAR PCM
COM.APPLE. PROAPPS .MIO. INGESTDATE: 2022-05-10 12:35:42 +0700

Open XML Set EDL Folder

Metadaten werden in Kommentarzeilen Ubergeben.

00:00:00:11

PCM

00:00:00:07

PCM

00:00:04:01

00:00:04:01

Save All EDLs



den Vorschlag von Larry Jordan zurick, der
einen etwas alteren, ausfOhrlichen Artikel
zur Kooperation mit Audition verodffentlicht
hat (bit.ly/3KTrtOo).

7toX

Dieses Programm hei3t im App Store Send-
ToX und wird von derselben Firma schon seit
Jahren weiterentwickelt. Es erlaubt den um-
gekehrten Weg und ist damit in erster Linie
for Anwender:innen von Premiere von Inte-
resse, denn mit dem alten FCP 7 arbeiten
vermutlich nur noch wenige. Entsprechend
der begrenzten Fahigkeiten der alten XML-
Version ist es einfacher gestrickt, aber dafur
auch kostengUnstiger.

Es Ubersetzt wichtige Metadaten aus der
XML eines Projekts, auBerdem Bins, Sub-
clips und Sequenzen zu Events in FCP-X.
Auf Wunsch erstellt es auch eine Liste von
Medien, die wéhrend der Ubersetzung nicht
gefunden werden konnten. Ansonsten kom-
men die wichtigsten Metadaten riber, und
Clips bzw. Subclips, die mit ,Gut" markiert
waren, werden zu Favoriten. Tracknamen
aus Premiere werden zu Rollen.

Insgesamt wird deutlich mehr aus dem al-
ten FCP 7 Obersetzt oder sinnvoll umgewan-
deltalsbeieinersimplen Ausgabe aus Resolve,
wahrend bei einer Ausgabe der XML-Datei aus
Premiere das Schnittprogramm bereits viele
inkompatible Funk-
tionen ausschlieBt
und als Fehlerproto-
koll auflistet. SendToX
dagegen macht mit
roten To-do-Markern
auf die Einstellungen
aufmerksam, um die
ihr euch noch kOm-
mern musst. Auf der
Website des Herstel-
lers finden sich for
beide Programme die
PDF-HandbUcher mit
einer ausfuhrlichen
Beschreibung dessen,
was ankommt, was als
LLost in Translation®
anzusehen ist und
welche Abhilfen es je-
weils gibt. >ei

Um die Parameter bei
roten To-do-Markern
muss man sich selbst
kimmern.

Choose the roles to include:

Video Roles Audio Roles

Video Dialogue
Video » Handkamera_1 Dialogue - Dialogue-1
Video » Handkamera_2 Dialogue » Kopfmikro
Video » Hauptkamera

clig None ALLcli

Include: All clips and components
© Enabled clips and components only

Audio volume levels and keyframes

Abgeschlossen

Die gewiinschten Rollen kénnt ihr wihlen.

@ Preferences

Good checkbox: Favorite e
Sequence clip names become favorites
MP4 timecode: Ignore MP4 timecode

24hr timecode: Check for timecode >24hr

Allzu viel gibt’s hier nicht einzustellen.

Anchor Point ignored|

02:29:23:17

ROUNDTRIPPING | XML

€

Adobe Audition and After Effects
do not support Compound Clips
d as Nested

The translated XML file may be imported
into a different application.

Or select the Compound Clips in your
Timeline Index and choose Clip > Break
Apart Clip Items. Click the Help button

for more information.

&3

There are 272 missing media
files that will need to be relinked
in Final Cut Pro X

See “Relink clips to media files” in Final
Cut Pro X Help for more information,

Save a Batch List

Die Liste zeigt, was bei der
Ubersetzung nicht online war.

Léschen Fertig

SHOGUN2_S001_|

Auf potenzielle Fallen weist XtoCC hin.
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